ROBOTICA INFANTIL

INFORMACIO

Codenautas, I'Escola Tecnoldgica de Auca, és
'aposta per portar la tecnologia a tot aquell, ja
siga xiquet/a o adult, interessat en aquest
increible mdén de constants canvis marcat pels
avancos tecnologics i revolucié social i
industrial.

Amb aquesta activitat es pretén potenciar
I'enginy i la logica mitjancant la utilitzacié de
diferents jocs de tematiques variades
relacionades amb la logica matematica, la
programacioé i estrategia.

e HORARI: 1 hora/setmana.
e DATES: Curs escolar.

e EDATS: Infantil

DESENVOLUPAMENT DE L'ACTIVITAT

L'activitat extraescolar de robotica i
programacié d'infantil és molt dinamica, i en
cada classe es realitzen diverses activitats amb
eines diferents. Utilitzem Llec per a construir,
perd també per a explicar com funcionen les
maquines i el mMén que ens envolta. Treballem
amb diferents ROBOTS PROGCRAMABLES amb
els quals els/as xiquets/as s'inicien en el mén de
la robotica d'una forma ludica mitjangant I|'Us
de les tauletes per a “controlar-los”.

Juguem a programar, amb jocs de logica, a
entendre com funciona la tecnologia amb
experiments cientific-tecnoldgics i sobretot
adquireixen conceptes tan importants com la
resolucid de problemes, el llenguatge
direccional i el pensament computacional.

CODENAUTA'S

LA ESCUELA TECNOLOGICA DE AUCA

OBJECTIUS

Treballar valors clau
d'aprenentatge com: Investigacio,
modelatge i disseny de solucions.
Despertar l'interés de els/as
participants en la ciéncia
convertint-la en una cosa real i
rellevant.

Fomentar habilitats basiques de
programacio, de col-laboracio i
presentacio.

Desenvolupar el pensament
creatiu, critic, cientific i resolucio
de problemes, aixi com el
pensament computacional.
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MES INFORMACIO COMERCIAL@AUCA.ES - 962058696



